
CINEMÁTICA 



Desplazamiento 

El desplazamiento desde a hasta b 

puede calcularse como: 

 

D = X2 – X1 

 

O también: 

 

D = X4 – X3 

 

Siendo entonces  

D = Xfinal – Xinicial = ΔX 
 

 

 



Velocidad 



Aceleración 



Ecuaciones de Movimiento 



Movimiento Rectilíneo Uniforme (MRU) 



Movimiento Uniformemente Variado (MRUV) 



Tiro Oblicuo (Movimiento en 2D) 



Movimiento Circular (Movimiento en 2D) 



Movimiento Circular Uniforme 

Velocidad tangencial 

Aceleración centrípeta 

Este movimiento circular  se realiza con velocidad angular  ω constante 



Movimiento Circular Uniformemente Variado 

Velocidad tangencial 

Aceleración centrípeta 

Este movimiento circular  se realiza con aceleración angular α constante 

Aceleración tangencial 


